Errata und Addenda 1

Errata und Addenda

fiir
Java Entwicklung mit Eclipse 3
Stand 4.1.2006

Korrekturen mit schwarzen Seitenzahlen sind in der Neuauflage von Java
Entwicklung mit Eclipse 3 bereits beriicksichtigt. Diese Auflage tragt den
Vermerk ,,Korrigierte Nachdruck 2005“. Rote Seitenzahlen dagegen
zeigen neue Korrekturen an.

Seite 15:

Auf der Toolbar (Abb. 1-6) klicken wir das €reateeNew Java
Project-Icon an.

Seite 16:
(Create-aNew Java Class)

Seite 21:
Abbildung 1-11 ist falsch und muss durch folgende Abbildung ersetzt werden:
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= Preferences
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+ - Ant
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Help The checked JRE will be used by default to build and run Java programs.
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Seite 25:

Schneller geht’s freilich mit dem Tastenkiirzel
Strg+Umschalt+F (unter Linux mit Esc Strg+F).

Seite 33:

Man muss die Scrapbook-Seite nicht vor einer Ausfithrung speichern —
die Kompilierung erfolgt unmittelbar durch den Reus-SuippetExecute-Befehl.

Seite 34:

Das Ergebnis zeigtEekhpse-die FehlermeldungzunichstinetnemPopup-
E A E Wanseh ] 4 ; e Foh] 1
direktunterodertiberdenfehlerhaftenAusdracketnfagenbzw. die Fehler-

meldung zeigt Eclipse direkt hinter dem eingegebenen Ausdruck an.

Seite 45:

Strg+1 funktioniert manchmal auch, wenn gar kein Fehler vorliegt.

Seite 45:

Stellt man z.B. die Schreibmarke auf den Parameter einer
Methodendefinition und driickt Strg+1-ederidicktdie-grine-Glithbirae;
dieauf-demtinkenEditorrand-erscheint, so erhilt man verschiedene
Funktionen zur Auswahl, darunter auch die Funktion Assign

parameter to new field.
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Seite 55:

..., wo sie nur auf das selektierte Element (z.B. eine
Methode) wirkt.

Seite 57:

Inzwischen ist die Version 1.0 des VE freigegeben. Die Bedienung
entspricht weitgehend der im Buch geschilderten Bedienung der Version
M1 — auch bei SWT-Anwendungen. Neue visuelle Java-Klassen lassen
sich mit File>New>Visual Class erzeugen. Die Art der Klasse lasst sich
dabei im folgenden Wizard im Feld Style bestimmen. Man kann dort
zwischen einer SWT-Applikation (siehe Kapitel 8) und verschiedenen
Swing- und AWT-Containern wéhlen. SWT- und Swing-Komponenten
konnen im VE nicht gemischt werden, hier ist man auf manuelle
Programmierung angewiesen (siche Abschnitt 8.8). Es empfiehlt sich, das
SWT-JAR nicht manuell dem Projekt hinzuzufiigen, sondern diese Arbeit
automatisch vom VE erledigen zu lassen.

Seite 61:

Ausfiihrliche Informationen zum Schreiben von Beans finden Sie in
[Steamrns2000].

Seite 99:

Die Klasse AnimatedDiphoneVoice.java:

package com.sun.speech.freetts.en.us;

import java.io.IOException;

import java.net.URL;

import java.util.Locale;

import com.sun.speech.freetts.Age;

import com.sun.speech.freetts.Gender;

import com.sun.speech.freetts.UtteranceProcessor;

import com.sun.speech.freetts.relp.AnimatedAudioOutput;
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Seite 101:

Dann 6ffnen wir im PaekageProjekt FreeTTs die Klasse
JavaClipAudioPlayer und selektieren mit Strg+A4 den gesamten Text.

Seite 111:

// Die GroBe des PlayerPanels fur Player Ubernehmen

setSize (playerPanel.getContentPane () .getSize());

Seite 120:

Setzen wir z.B. einen Breakpoint, wie in Abbildung 6-2 gezeigt, auf die
Anweisung Dimension d = getSize() in Methode paintComponent ()
in Klasse piayerFace.

Seite 150:

Wir werden die Ressourcenverwaltung ausfihrlich in Abschnitt
8.911 diskutieren.

Seite 160:

Fiir andere Betriebs- und Fenstersysteme gilt Ahnliches.’

Eine einfachere Art und Weise, einem Projekt die SWT- und gegebenenfalls auch die
JFace-Funktionalitat hinzuzufiigen, besteht in der Moglichkeit, statt der Taste Add
External JARs... die Taste Add Library... zu betitigen. Aus der folgenden Liste
wihlt man dann Standard Widget Toolkit (SWT) aus. Eclipse fugt dann alle
benotigten JAR-Dateien dem Build Path hinzu.

Seite 204:

Auflerdem verfiigt die Klasse SWT_AWT noch iiber die Methode

new_Shel1(). Diese erzeugt fiir einen gegebenen AWT-Canvas eine gleich grofSe
SWT Shell—se—dass—de%@-@amm&ergeﬂen%ﬁﬁef

: aerhalb wird. Diese Shell kann dann
weitere SWT GUI Elemente aufnehmen dle so in eine AWT-Umgebung eingebettet
werden konnen.
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Seite 205:

import java.awt.RenderingHints;
import java.util.ArrayList;

import java.util.Iterator;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.swt.awt.SWT AWT;
import org.eclipse.swt.events.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.layout.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;

public class SWT2D {

Seite 235:

Dies geschieht mit Hilfe von IPositionUpdater-Instanzen,
von denen ebenfalls beliebig viele einem Dokument zugefiigt
werden konnen.

Seite 241:

Inhaltsassistenten werden von einer SourceViewerConfiguration-

Implementierung mittels der getContentAssistant()-Methode an den

SourceViewer iibergeben. Dabei folgen FormattererInhaltsassistenten dem Interface
IContentAssistant.

Seite 244:

Eingabefelder, die diese Funktionalitit nutzen mochten, mussen das Interface
IContentAssistSubjectControl implementieren.

Seite 284 ff:

Die Klasse DescriptionWindow

package com.bdaum.jukebox;
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import java.util.StringTokenizer

’

import org.eclipse.jface.window.Window

’

import org.eclipse.swt.SWT

’

import org.eclipse.swt.browser.Browser

’

import org.eclipse.swt.layout.FillLayout

’

import org.eclipse.swt.layout.GridData

’

import org.eclipse.swt.widgets.Composite

’

import org.eclipse.swt.widgets.Control

’

import org.eclipse.swt.widgets.Display

’

import org.eclipse.swt.widgets.Shell

public class DescriptionWindow extends Window {
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// Das Browser-Widget

’

private Browser browser

// Das Playlist-Modell

’

private IPlaylist model

// Das aktuelle Display

’

private Display display

fpaalet
ASEEUKtE

¥

£

1
T

EERSWENEV YN o A S~
(S=SASEaSH et Tt

"t
€

T

T

Qoaram—par

*

Pl r
oy eE

¥

Auaram—ol -
dparam—prayer

*

T ray Tt

1

IRl

11

ESL AVE S|

oy TS W

z1

D1

]
(Sasmay)

+
©—Tt

nt
ey

e

(Ol
Wt

skl i o
oot

rornt+) .

EXSESN
rPot

P

Esacy A

= mad
T

=

+1 o

=
ST

RSt

-

/**

* Konstruktor.

*

* @param parent - die ibergeordnete Shell

* @param model - das Player-Modell

*/

{

IPlaylist model)

public DescriptionWindow (Shell parent,

’

super (parent)

parent.getDisplay () ;

display

model;

this.model
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browser.setLayoutData (data) ;

return composite;

/**
* Inhalt des Textbereiches setzen
*/

public void update() {

String description = model.getFeature (Player.DESCRIPTION) ;

if (description == null)
browser.setText ("");
else {

// Alle Schlusselwdrter farbig hervorheben

StringBuffer html = new StringBuffer(
"<html><small><font color='green'>");

StringTokenizer tokenizer = new StringTokenizer (

description, "<> \n\t", true);

while (tokenizer.hasMoreTokens()) {
String token = tokenizer.nextToken();
if (token.length() == 1) {

html.append (token) ;

} else if (token.startsWith("$")) {
html.append("<font color='red'>");
html.append(token.substring (1)) ;
html.append ("</font>") ;

} else
html.append (token) ;

}
html.append ("</font></small></html>") ;
// Ausgabe im Browser

browser.setText (html.toString());
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/xx
* open () -Methode aus Window wurde iberschrieben, um beim
* Offnen den angezeigten Text zu aktualisieren.

*/

public int open{() {

update () ;

return super.open();

Seite 335:

Insbesondere erfahren wir mittels der Methode getLocation() den Ort des
Workspace-WurzelverzeichnissesEclipse- Arbeitsverzeichnisses.

Seite 336:

Mit der Methode find() erhdlt man die URL einer werkspacePlugin-Res-
source, und mit der Methode openStream() kann man einen Eingabestrom zu
einer solchen Ressource imEclipse-Werkspace-Offhen.

Seite 349:

So koénnen mit ders Methoden setPlaginPreferencesOund

getPluginPreferences() die aktuellen Einstellungen des Plugin gespeichert
bzw. abgefragt werden.

Seite 357:

Dieser Erweiterungspunkt erlaubt die Definition von AktivitdterCapabilities wie z.B.
»dava-Development« oder »Plug-in-DevelopmentTeam«. Fir jede AktivitatCapability
kénnen der Workbench verschiedene Features aus Plugins zugeordnet

werden. Aktiviert der Endbenutzer eine solche AktivitatCapability, werden die zugeordneten
Features in der Workbench sichtbar. Dabei kdnnen AktivitaterCapabilities

voneinander abhangig sein. Wird eine AktivitdtCapability aktiviert, werden auch

alle AktivitatenCapabilities aktiviert, von denen die aktuelle AktivitatCapability abhangig ist.



Errata und Addenda 12

Seite 379:

Wie kann sich nun eine Komponente einem Selektionsdienst bekannt
machen, um ihm Selektionsereignisse mitzuteilen? Zu diesem Zweck

implementiertregistriert die Komponente ledighich-dastnterfacecine Instanz des Typs
ISelectionProvider wnaddessenmit den Methoden
addSelectionListener (), removeSelectionListener(),
getSelection () und setSelection () mit der ihr zugehorigen
IWorkbenchsite. Immer dann, wenn eine Komponente aktiviert wird,

priift die Workbench, ob die kemponentedieses Interface-implementiertein
ISelectionProvider registriert ist.

Seite 383:

Alle diese Methoden sind von EditorPart-Erweiterungen geeignet

zu tberschreiben. Im Eclipse-SDK gibt es bereits dretvier abstrakte Erweiterungen
von EditorPart: AbstractTextEditor, AbstractDecoratedTextEditor,

MultiEditor und MultiPageEditorPart (siche Abb. 11-17).

Seite 411:
href="../org.eclipse.jdt.doc.user 3.0.0/tips/jdt-tips.html"
Seite 413:

<script language="JavaScript"
src="../../org.eclipse.help/Tivehelp.js"/>

Seite 414:

Ein Beispiel fiir eine solche Klasse und ihren Aufruf finden Sie in
Abschnitt 13.161.3.

Seite 444:

Zundchst stellen wir sicher, dass die Funktionen fiir die Plugin-Entwicklung

in der Echpse Plattform akt1v1ert sind. Ru—feﬁ—S'te—d-te—Fuﬂ'k-tﬂeﬁ

Pl‘btg‘l‘ﬁ—BvéﬁelOﬁ‘lﬂﬁﬁ— Rufen Sle dle Emstellung
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WindowsPreferences>Workbench>Capabilities auf und markieren Sie die Gruppe
Development.

Seite 453:

<extension point="org.eclipse.ui.preferencePages">

<page id="com.bdaum.SpellChecker.preferences.defaultPreferences"

name="%Spelling"

ul — " Il (el 110K 1 £

las m—bdatmSpeltChecker-preferen
Defaiil+Crn Al 1o A~ rDyrafarar ~~D
befauttSpetttheckerPreferencePayg

class=

"com.bdaum.SpellChecker.preferences.DefaultSpellCheckerPreferencePage">
</page>

</extension>

Seite 455:

<attribute name="preferences" type="string">
<annotation>
<appInfo>

<meta.attribute kind="java" basedOn=
"com.bdaum.SpellChecker.preferences.SpellCheckerPreferences"/>

</appInfo>
</annotation>

</attribute>

Seite 464:

} catch (Exception el) {

}
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return instance;

Seite 490:

Dies ist erforderlich, da einige dieser Anderungen
aus einem anderen Thread, dem Thread fiir die Rechtschreibpriifung,
kommen (sieche Abschnitt 8.5.32).

Seite 507:

Alle diese Operationen werden in einen syncExec()-Aufruf gekapselt, um
Thread-Fehler zu vermeiden (siehe Abschnitt 8.5.-32).

Seite 507:

postRestore Wird-aufgerufen—nachdem-Fenster
wiederhergestellt wurden, deren
Zustenpddoverhatgaspoicherbunrds:

Seite 567:

Nun fehlen nur noch die Eintridge fiir das Hilfe-Inhaltsverzeichnis und

fiir die Kontext-Assoziationen. Das verschieben wir jedoch am besten,

da fiir diesen Schritt das Hilfe-Inhaltsverzeichnis toc.xml und die Kontextdatei
contexts.xml benotigt werden. Wie das funktioniert, haben

wir bereits im vorigen Beispiel in Kapitel 13.10 gesehen. Wir verzichten
deshalb fur dieses Beispiel auf eine Dokumentation dieses Schritts.

Allerdings ist in der Rich Client Plattform eine explizite Spezifikation

des Hilfesystems notwendig. Dazu fiigen wir dem Abschnitt Dependencies

die folgenden fiinf Hilfemodule zu:

org.eclipse.help, org.eclipse.help.base, org.eclipse.help.ui,
org.eclipse.help.webapp, org.eclipse.tomcat

und spezifizieren die Erweiterungspunkte org.eclipse.help.base.webapp
und org.eclipse.ui.helpSupport. Letzterem fiigen wir als config-Klasse die
Klasse org.eclipse.help.ui.internal.DefaultHelpUI zu, die
standardmifSig in der Eclipse-Workbench ihren Dienst als Hilfe-Benutzeroberfliche
versieht. Alternativ kénnte man freilich auf die DefaultHelpUI und Tomcat
verzichten und eine eigene Hilfeoberfliche auf Basis der Klasse AbstractHelpUI
implementieren.

<requires>

<import plugin="org.eclipse.core.runtime"/>
<import plugin="org.eclipse.help"/>
<import plugin="org.eclipse.help.base"/>
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<import plugin="org.eclipse.help.ui"/>
<import plugin="org.eclipse.help.webapp"/>
<import plugin="org.eclipse.tomcat"/>
<import plugin="org.eclipse.ui"/>

<import plugin="org.eclipse.ui.forms"/>
</requires>

Seite 568:

<extension point="org.eclipse.help.base.webapp"/>
<extension point="org.eclipse.ui.helpSupport">
<config class="org.eclipse.help.ui.internal.DefaultHelpUI"/>
</extension>
<extension id="product"
point="org.eclipse.core.runtime.products">
<product name="Hex Game Machine"
application="com.bdaum.Hex.RcpApplication"
description="The game of Hex">
<property name="appName" value="Hex"/>
<property name="windowImage" value="hexWindow.gif"/>
<product/>
</product>

</extension>

Seite 590:

Was vielleicht etwas storend wirkt ist der Reiter am Hex-View. Den kann man
allerdings dadurch loswerden, dass man in der Klasse RcpPerspective anstelle
von addView () die Methode addStandaloneView () verwendet.

Seite 612:

[Steamrns2000] Beth Steamrns: Java Beans 101; Sun Microsystems,
http://java.sun.com/developer/
onlineTraining/Beans/bean01/index.html; 2000.



